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はじめまして。自己紹介させて頂きます。設計デザイン、仕組みのデザインの得意な奥村真理子と申します。

2025年8月に15年継続したフリーランスデザイナーから法人化いたしまして、株式会社GenuineDesign（ジェニュイ
ンデザイン）として、UI/UX設計・Webデザイナー・フロントエンドエンジニア・事業家、企業成長請負のGrowthHacker
として活動しています。

専門分野は設計を伴うデザイン領域で、特にUI/UXデザインや、ビジネス全体の仕組み設計を得意としています。

2015年頃Adobeに提供したアイディアでAdobeが売上１兆円突破したのをきっかけに、企業成長請負の　　　　
GrowthHackerとして活動始めました。

外注として、外部の意見を聞ける企業様と取引したく思います。私は起業を辞めるつもりはありませんので、正社員への登
用案件などは難しいです。業務委託は受付けております。

特許庁に登録する知的財産権を多数保有し、知財の登録方法や知財に関する知識もございます。

幅広い知識の必要な課題解決のお手伝いをさせていただきたく、ご縁がございますと幸いです。

自己紹介INTRODUCE MYSELF

UI/UX Designer

企業成長請負 GrowthHacker

WEB Designer

Front-end Engineer

Product Designer

Photographer

CopyWriter

WEB Director

趣味・趣向

好きなもの コーヒー ／ ピアノ ／ 音楽（作曲実績あり）

１日の行動 朝が得意（平均起床時間４時半）

健康 病気なし・毎年の健康診断結果：良好

運動歴 バレーボール部 ／ 水泳部 ／ 陸上部 ／
クロスカントリー部

育成実績 子供が２人共に大手劇団である
劇団こすもすと劇団ひまわりに合格
（現在17歳、20歳）

WEBデザインの生徒350名ほど指導実績

2004年 拓殖大学国際開発学部卒業

2004年 金融業・証券外務員・営業

2006年 不動産業・（株）エイブル社員・営業

2007年 建設業・（株） IAO 竹田設計・設計庶務

2010年 フリーランスデザイナー起業

2025年 デザイン業・IT業として法人化。株式会社GenuineDesign

として起業。

2000年 拓殖大学国際開発学部入学

経歴



資格・免許Qualification / Licence
1993年 新日本教育書道院書道検定1級 2002年 秘書技能検定2級 2003年 普通自動車第一種免許 2004年 照明コンサルタント

1998年 実用英語技能検定2級 2002年 TOEIC公開テスト540点 2004年 インテリアコーディネーター 2007年 CAD利用技術者２級

2001年 AFT色彩能力検定２級 2003年 福祉住環境コーディネーター２級 2004年 証券外務員 2020年 食品衛星責任者

UI/UX設計 ／ Figmaでのワイヤーフレーム・サイトデザイン ／ 色彩 ／ ユーザー動線・導線設計 ／ ビジネスの仕組み考案 ／ 知的財産権のノウハウ・特許庁登録 ／ CAD設計 ／ デザインシステム ／ 
ブランディング ／ マーケティング ／ ユーザーの心理ステップ ／ カスタマージャーニーマップ考案 ／ デザイン指導

得意分野Specialty f  ield  

28歳で起業してから「起業という働き方こそが自分に最も合っている」と確信し、以降は起業家としての道に大きな魅力とやりがいを感じて活動しております。自ら事業を生み出し、ご契約いただいたクライアント様の課題に真摯
に向き合い、全力でサポートすることが、私の生きがいでもあります。専門分野は設計を伴うデザイン領域で、特にUI/UXデザインや、ビジネス全体の仕組み設計を得意としています。2024年10月からは株式会社HerTechの
プロダクト開発部にて、デザイン教育動画コンテンツのリニューアルプロジェクトにディレクターとして参画。株式会社HerTechでは契約当初月商売上8000万円だった所から月商1億円を超え、企業成長請負の
GrowthHackerとしても現在もサポートさせて頂いております。デザインの根拠・理論の設計から、コンバージョンに結びつくUI/UX設計と、ユーザーの心理ステップや訴求軸を考慮したマーケティングも重視したデザイン教育
コンテンツの開発に取り組んでいます。2019年頃には、出張撮影フォトグラファーとして、2ヶ月で約40件のご依頼(七五三やお宮参りの家族写真撮影)を受けた経験もあります。他、現在、医療法人等のWEBの保守運用は3
件担当させていただいており、セキュリティ含めた運用を任せられており、ヒートマップを導入したりGoogleAnalyticsでの解析など、創るだけにとどまらず、クライアントのビジネスをどう成長させていくかを考えた提案・コンサ
ルティングを行っております。常に最新情報を取り入れ、教育・実務の両面からデザインに向き合っており、工数管理、品質管理、納期管理も経験しております。微力ながら、貴社やプロジェクトのお力になれましたら幸いです。 

自己 PRPR Myself

スキル・ツールSKILLS / TOOLS
16年 Photoshop　

16年 illustrator

7年 Figma

9年 XD

15年 jw_CAD

3年 AutoCAD

8年 HTML

8年 CSS

8年 Sass

7年 jQuery

6年 WordPress

1年 InDesign

8年 FileZilla

3年 Slack

2年 Lighttoom

9年 Mac Automator

4年 GitHub

1年 php

8年 MAMP

8年 VisulaStudio Code

10年 レンタルサーバー /DB管理

10年 ドメイン管理

1年 Node.js

1年 Vite

8年 一眼レフカメラ

20年 コピーライティング

20年 Mac

10年 Windows

5年 GoogleApps

学習中 React Native

学習中 React

学習中 TypeScript

学習中 Expo



Before

After

反省点

医療業界におけるカルテ入力の自動文字起こしアプリの開発でモックアップの改善の前後に携わりました。

WEB APP UI/UX DESIGN https://x.gd/lNm4q デザインにあたって大切にした事

クライアントへのヒアリングで疑問点を解消

ニーズと需要・目的にあっているかチェック

優しい信頼のある色彩・UI・使いやすさ

視認性 / 操作性 / 誤操作しない様に / 認識しやすさ
ニューモーフィズム / 医療系における信頼 / 飽きの来なさ

リサーチ

クライアントからのヒアリング

既存ツールのUIを調査

医療業界特有のUX課題研究

課題定義

このアプリが解決する課題・目的

カルテを全て手入力しなければならない手間と時間
の削減。クリニックや病院の売上拡大

ユーザーは誰か

主に医師。看護師。閲覧者として患者。

U I /UX デザインのポイント

色彩：パステルブルー＋ホワイト：落ち着き、信頼、安心、清潔感を表現。
　　　診 察 室 や 気 分 に合 わせたカラーリング 選 択 可 能 に。
トンマナ：ニュー モ ーフィズムで 優しさを表 現。　　　　　　
効果音とアニメーションの提案にて、飽きなさ・楽しさを表現。

ボタンを特に工夫。クリックするボタンは大きめ。しかし、削除ボタ
ンは誤操作対策で小さめ。旧デザインは左側にスタートボタンがあ
るが、右利きの人が多く、右にカーソルがあることが多いので右に
配置。ストップボタンはスタートボタンと交互に出る仕組みで重複
や錯誤の回避。ゴミ箱ボタンは必要ない時は表示しない設計。

技術的テクニックでもっとエンジニアさんにアニメーションで魅せれたのではないか。色を当初のブルーベースから変更  

誤操作しないよう、必要な時のみ必要なボタンが出て
くる設計

音や色でUIを表現。
センシティブな個人情報に配慮し、ダウンロード
できないように。

使いやすさと需要に配慮し、需要のありそうな設計
（コピーを全コピーと個別コピーに分けた）

情報設計（ IA）

誤認・錯覚・誤操作の回避とわかりやすさ



反省点

電気自動車の安全かつ効率的な運用を目指すアプリの開発に携わりました。

WEB APP UI/UX DESIGN https://x.gd/ar6R4 デザインにあたって大切にした事

クライアントに３時間程かけてヒアリング

需要にあっているかチェック

目的の確認

視認性 / 操作性 / 誘目性

リサーチ

クライアントからのヒアリング

競合アプリや既存ツールのUIを調査

EV特有のUX課題（充電時間・電力需要変動）

課題定義

このアプリが解決する課題・目的

EV（電気自動車）は充電に時間が掛かる為、限られた数
の充電器を効率よく時間帯で分けて充電管理し、効率的
に交互に車両管理する仕組みの創生。これによって経費
削減も可能になる。

ユーザーは誰か

車両管理者、ドライバー、経営者

U I /UX デザインのポイント

左側のメニューサイドバーには大項目の基本的アクセス事項を羅列した。狭いアプリ画面で大量の情報を処理する為、内部スクロール形式とし
た。検索を自由にできるようにし、検索にヒットした車両のみを出すことができる様にした。配色はブルーとブラック系で引き締め、視認性に配慮
した。グラフで状況が一目瞭然である様にした。色分けにより、充電レベルがわかる様にした。タッチする人差し指の大きさ等に配慮し、タッチ・
入力しやすいフォントサイズにした。

1画面に色々入れようとする事に無理があった可能性もあり、ステップフォーム形式やワン・シング・パー・ページ形式も
検討して多角的側面で見るのを検討すべきだった。色をもう少しこだわった方が良かった。

稼働状況：大きく場所をとって状況がわかる様にした

各種設定 ／ 結果サマリー ／  評価 ／ グラフの
大項目に分けて分類表示した

ナビゲーションメニューは頻繁にアクセスしたい
メニューを配置した

情報設計（ IA）

どのデータをどの粒度で表示すべきか



WEB DESIGN   &
PROGRAMMING

https://kamika.life/

2024年4月21日制作開始～2024年5月4日リリース制作期間

html、css、JavaScript、php、Wordpress ( 自作テーマ)言語

対応レスポンシブ 対応中保守運用

デザイン、コーディング、要件定義、コンサルティング、AnalyticsとSearchConsoleでの分析・提案営業提供内容

サーバーサイドエンジニアによるアドバイスありのデザイナー代表と２人体制（プログラミングとデザインは全て代表が対応）開発チーム

2025年9月現在 対応中（2024年5月9日現在「医療法人緑泉会かみか企画」のキーワードでGoogleの1位。たった5日で１位ヒット） S EO・MEO 対策



https://yanagihara-derma.site/

2023年9月制作開始～2024年2月皮膚科のリニューアルオープンに合わせてリリース制作期間

html、css、JavaScript、php、Wordpress ( 自作テーマ)言語

対応レスポンシブ 対応中保守運用

デザイン、コーディング、要件定義、コンサルティング、AnalyticsとSearchConsoleでの分析・提案営業、写真撮影、ロゴデザイン提供内容

 サーバーサイドエンジニアによるアドバイスありのデザイナー代表と２人体制（プログラミングとデザインは全て代表が対応）開発チーム

2025年9月現在対応中（2024年5月14日現在「柳原皮膚科クリニック」のキーワードでGoogleの1位）SEO・MEO 対策

WEB DESIGN   &
PROGRAMMING



LP DESIGN   &
PROGRAMMING

1ヶ月制作期間

html、css、JavaScript、php言語

対応レスポンシブ

デザイン、コーディング、要件定義、AnalyticsとSearchConsoleでの分析、ロゴデザイン対応内容

代表1名開発チーム

https://zoms.fun/



LP DESIGN   &
PROGRAMMING

2025年12月制作開始～2026年1月制作期間

html、css、JavaScript、php言語

対応レスポンシブ

デザイン、コーディング、要件定義、コンサルティング、AnalyticsとSearchConsoleでの分析・提案営業提供内容

代表1名＋デザイナー１名（デザインのみ一部外注）開発チーム

https://offer.leafull.life/



LP DESIGN   &
PROGRAMMING

2023年4月後半制作開始～2024年5月15日のオープンに合わせてリリース制作期間

html、css、JavaScript言語

対応レスポンシブ 対応中保守運用

デザイン、コーディング、要件定義、コンサルティング、AnalyticsとSearchConsoleでの分析・提案営業、ロゴデザイン提供内容

 代表１名開発チーム

https://lili.moo.jp/



WEB DESIGN
エンジニアがプログラミングしやすいサイトのデザインを行った。成果

2024年2月（1ヶ月以内）制作期間

Figmaツール

https://www.dentsusoken.com/news/release/2024/1025.html
https://news.mynavi.jp/techplus/article/20241025-3052089/

紹介記事

https://x.gd/RMrfV https://www.unveil.dentsusoken.com/

Figma プロトタイプ リアルサイト



LP  Design &
Wire Frame

デザイン教育に必要な基礎的コンテンツ作りをワイヤーフレーム
の作成から全て架空のものとして自分で行った。構成は最大大き
く分けて３つ。
FV→ボディ→クロージング。

カラーコーディネートを含めたトンマナに注意し、次のユーザー
の心理ステップ（マーケティング）に配慮し、訴求軸を緊急性や
希少性、損失回避に絞った訴求を行った。

「興味を引く」
→「共感する」
→「価値を感じる」
→「信頼する」
→「行動する」 （CTAボタンクリック）

また、離脱率の削減に配慮した設計デザインを行った。

成果



APP DESIGN
by Figma

アプリデザインの練習として、架空のアプリを用い、Figmaのプロ
トタイプモードで確認できる、アプリのデザインを全て自分で実
装。

リンク先は実際にクリックして一部画面遷移してアプリのダウン
ロードのモックアップが確認できますので、実際にクリックしてご
覧ください。

Figmaのプロトタイプモードに飛びます。

https://x.gd/erxdL



APP DESIGN
by Figma

コンペに提出したアプリのFV

ロゴ以外を全て担当いたしました。



ランサーズコンペに提出。

カラフルなデザインでロゴを強調し、明るいイメージを再現。

ロゴのデザイン以外、全て自分のデザインです。

＊カード番号はダミーです。

Competition に提出
WEB DESIGN   &
CARD DESIGN

全て自分のデザイン

ロゴ以外、

全て自分のデザイン



PRODUCT
CAD 図面

知的財産権である特許を

取得したい企業様の

特許図面の制作を全て担当。

（既に出願済み案件）



ARCHITECTURE
日本武道館などのカメラ配置図の作成担当。

各建築図面をjw_cadデータに起こしてAdobe illustratorに変換して最終色をつけて仕上げました。

細かい座席などの線1本1本全てCADで自分で描きました。　



ARCHITECTURE
建築内装の間取り図

プラン作成からデザインを全て担当　

TYPOGRAPHY
年賀状用のフォントデザインを作成。



User’s Manual
取扱説明書のデザインを全部で１０ページほど担当させていただきました。



LOGO DESIGN
コンペに提出したものも含め、ロゴデザインの実績です。



LOGO DESIGN

大阪の都市部・十三（じゅうそう）エリアの地域雑誌

「M i x  J U SO」のロゴデザインを担当させていただきました。

十三という地域の特徴をロゴ化したものになっております。企業繁栄と不老長寿をイメージして不死鳥（フォニックス）を

模したブランドロゴデザインです。

名刺を渡している様子を表現した

サービスのロゴデザインです。



LOGO DESIGN
&

FLYER DESIGN
美容ベンチャー企業様のロゴデザインと

フライヤーデザインも担当。



＊イラスト以外＊イラスト以外

FLYER DESIGN
建設・不動産業様のチラシをクライアントからの

ヒアリングを特に重視して仕上げました。
地域のこどもにも

見てもらえるような子ども向けデザインと致しました。



＊イラスト以外＊イラスト以外

FLYER DESIGN
スポーツジムのフライヤーをデザイン致しました。

電気自動車の充電器の法人クライアントから依頼を
受けてフライヤーをデザインしました。



自動車の充電器関係法人のフライヤーデザインで
イラスト以外を担当いたしました。イラストのテイストにトンマナを合わせてデザイン致しました。

FLYER DESIGN


